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Uknz ¢ 5 um

POCGET HRACU: 2+
HLIDEJ S1 ZACATEK

ZACATEK HRY:

Znate kvarteto? | s Grammax si ho mlzete zahrat. Jen
trochu jinak. Rozdejte urcity pocet karet mezi hrace tak,
aby se vam dobfe drzely v ruce do véjite. Vytvorte
dvojice. Jeden vezme kartu z véjire toho druhého, precte
pouze otazku a bud’ podle zdjmena nebo zacatku véty

k ni ptiradi svoji kartu z véjite. Tu otazku opét precte
nahlas.

CiL HRY:
Vyhrava ten, kdo prvni vysklada svoje karty na stul a spoji
tak stejné zacatky otazek nebo pouziti stejnych zajmen.
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MﬁVﬁ 7& 6.

POCET HRACGU: 2+

ZMENIM VSECHNO

ZACATEK TRENINKU:

Rozdejte karty mezi hrace. VSechno, co na karté najdete
otocte do zaporného nebo kladného tvaru véetné otazek
a vét. Zménte i zdjmena. Vytvorite tak uplné jiné karty

a procyvicite si, jak lehce dokazete vSechno ménit. Pokud
chcete zafadit hru, vezméte si vSichni stejny pocet karet
a nastavte si ¢as (1 min az 5 min) a zmétte si, kolik karet
v daném case dokazete zménit. Vyhrava ten s nejvétsim
poctem karet.

CiL TRENINKU:

Vyhrava ten, kdo ve hife uhodl/napsal nejvice zménénych
otazek a odpovédi, ptipadné zajmen.

Pro jesté lepsi procviceni zafadte i psanou formu.
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Troufuele 47

Ve

DALSI UROVEN

UROVEN1 UROVEN 2 UROVEN 3

Dostali jste se na Uroven 3?
UZ se na vas tési svét Rockstars.




4 Kroky @W/Mﬁw

WORDES® ¢({]

Vic nez pexeso

GRAMIMAX

Bav se na max

INEITY \%!"l&’;é@

Rozvoj kreativity




Wevire Telpo prro vie vie!

CATE,
Y
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UCTE SE EFEKTIVNE
S ASPINTOA® KARTAMI

STANTE SE PROFIKEM
VE VEDENI

VYTVORIME PRO VAS
ASPINTOA® HRY NA MiRU

podrobnéji a

o nasi nabidce




